Настольно – дидактическая игра
для детей старшего дошкольного возраста
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ДО БУЛОЧКИ»


[image: image2]
Дидактическая задача. Воспитывать уважение и благодарное отношение к труду хлеборобов. Закреплять знания детей о после​довательности этапов выращивания хлеба. Упражнять в правильном употреблении названий основных профессий, связанных с получением хлеба (тракторист, сеяльщица, комбайнер, мельник, пекарь, продавец) и  сельскохозяйственной техники, помогающей выращивать хлеб (трактор, комбайн, сеялка, борона мельница, муковоз). Развивать связную речь детей.
Игровые правила. Дети должны показывать картинку в соответствии с рассказом водящего.
Игровые действия. Сигнал, после которого может быть показана картинка; правильный показ отмечается красной фишкой, неправильный — синей.
Материал. Карточки с изображением различных профессий хлеборобов и машин, помогающих им в труде.
Ход игры. Водящего выбирают по считалке. Он подает сигнал (хлопок), после которого дети должны показать картинку. С помощью стрелки выбирается рассказчик, который должен будет рассказать о каком-нибудь этапе получения хлеба.  В начале игры в роли водящего выступает воспитатель, подавая пример детям. Затем роль водящего берут на себя дети по очереди.

Ведущий.


Весной в поле выходят машины. У человека, ведущего эту машину, много работы: нужно поле вспахать, разрыхлить землю, подготовить его для посева семян. Пословица гласит: «Весенний день – год кормит». (Водящий подаёт хлопок).


Тот, у кого картинка с изображением трактора, поднимает её и называет: «Трактор, его ведет тракторист».

 Ведущий.
— И вот  мы опять на поле. Здесь уже работают другие машины. Зерна падают ровно в землю. В колхозах поля огромные. Только используя машины, можно быстро засеять их (сигнал).
Ребенок поднимает картинку с изображением сеялки и говорит:
— Это сеялка, на ней работают сеяльщицы.

 Ведущий
— На поле зерна прорастают, появляются всходы.  Все лето созревают зерна в колосьях. Дождик поле поливает, да и люди-хлеборобы о полях не забывают. Агрономы следят, как идет рост пшеницы или ржи. И обрабатывают посевы от сорняков и от вредителей-насекомых. (сигнал)

Ребенок показывает картинку с изображением самолета: «С помощью самолета агрономы обрабатывают поля»

Ведущий.

- Но вот хлеб созрел, колосья становятся совсем золотыми. Пришла пора быстро убирать урожай, а то колоски могут осыпаться, и зер​на хлеба упадут на землю. И снова в поле вышли машины (сигнал).
Один из играющих показывает карточку с изображением ком​байна и говорит:
— Это комбайн, ведет его комбайнер.
Ведущий. 

Комбайн – срезает колосья и вымолачивает из них зерна, эти зерна по специальному длинному рукаву высыпаются  (сигнал). 
Ребенок показывает картинку с изображение машины и говорит: «В машину, ей управляет шофер».

Ведущий.

-. После уборки с полей,  машины привозят зерно  для суш​ки и сортировки на?. (сигнал)
Ребенок — Это элеватор.
Ведущий.

 Там зерно просушивают, определяют его качество и сортируют и отправляют (сигнал). 
Ребенок показывают картинку с изображением мельницы или мукомольного завода. Там работают мельники.
Ведущий.

- На мельнице или мукомольном заводе зерно мелют и специальные машины везут муку  на..? (сигнал)
Ребенок. 

-Хлебозаводы и в пекарни. Там работают пекари
Ведущий.  

— Из муки пекари пекут? (сигнал)

Кто-то из играющих показывает картинку, на которой изобра​жены разные хлебные изделия 
Ведущий.

- Из пекарни на специальных машинах хлеб везут в специальное помещение, где люди покупают все, что им нужно (сигнал).
Ребенок.
-Это магазин. Там работает продавец.
    - В ходе игры ведущий оценивает действия ребят: тому, кто по сигналу поднял нужную картинку, правильно назвал профессию и машину, выдается красная фишка, кто ошибся — получает синюю фишку. Тот из играющих, кто набрал большее число красных фишек, выигрывает (считается победителем).
 Сначала игра проводится под руководством воспитателя, а затем самостоятельно, когда дети хорошо усвоили все игровые правила и действия.







